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Pilha de execucao (modelo de pilha)

* Representacao de armazenamento de variaveis de um programa em
memoria RAM (Armazenamento em Estrutura de Pilha):

c X 112 - variavel ¢ no enderego 112 com valor igual a 'x'
b 43.5 108 - variavel b no endereco 108 com valor igual a 43.5
a 74 104 - variavel a no endereco 104 com valor igual a 7
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Pilha de execucao (modelo de pilha)

* Exemplo de algoritmo com funcao de Fatorial:

1 - Inicio do programa: pilha vazia 2 - Declaragdo das varidveis: n, r 3 - Chamada da fungdo: copia do parametro
n 5
r fat > -
n 5 n 5
main > main > main >

4 - Declaragdo da variavel local: f 5 - Final do lago 6 - Retorno da fungdo: desempilha

i - [ 5
f 1.0 f 120.0
n 5 n 0
fat > r - fat > r - r 120.0
' n 5 ' n 5 . n O
main > main > main >
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Pontelros

* Ponteiro (Apontador) é um tipo de dado de uma linguagem de
programacao cujo valor se refere diretamente a um outro valor
alocado em outra area da memorria;

e Utilizado comumente para armazenar enderecos de memoria para
manipulado posteriormente;

e Servem para garantir que o blocos de memodrias alocados
(Reservados) sejam separados adequadamente para evitar conflitos

ou falta de memoria durante a execucao de programas. -
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Ponteiros (declaracao de variaveis)

/*varidvel inteiro */

int a;

/*varidvel ponteiro p/ inteiro */

. 112

dille: "SI p . 108
a - 104
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Ponteiros (declaracao de variaveis)

112
* *
/* a recebe o valor 5 */ 5 § 108
a = 95; a 5 104
/* p recebe o endereg¢o de a

(diz-se aponta para a) */ 112
p ap P p 104 108

/* contetdo de p recebe o valor 6 */
112
“B = o) p 104 | 108
a 6 104

& enderegode ...

: :D * contelddode ... @UniRiﬂer
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Ponteliros

e Algoritmo de troca de valores através de endereco de memoria:

1 -Declaragdo das varidveis: a,b 2 - Chamada da fungdo: passa enderegos

120
PY 108 116
112 px 104 112
troca >
108 b 7 108
5 104
a 5 104 . a
main > maln >
3 - Declaragdo da variavel local: temp 4 - temp recebe contetido de px
temp - 120 temp 5 120
Py 108 116 Py 108 116
pPx 104 112 PX 104 112
troca >b 7 108 troca >b 7 108
a 5 104 a 5 104
main > main >
5 -Contetido de px recebe contetido de py 6 -Contetdo de py recebe temp
temp 5 120 temp 5 120
Py 108 116 Py 108 116
px 104 112 px 104 112
troca >b 2 108 troca >b 5 108 - -
a 7 104 a 7 104 U R t te
main > main > n I I r
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